
ומשחקים ענן בעזרת בזיכרון בירידה שנלחם ססארט-אפ
 ה- פיטוסי, איתן • שאבדו זיכרון יכולות ולשחזר הזיכרון על לשמור ־ רק ולא - למבוגרים לסייע כדי במשחקים משתמשת אפקטיב״ט

CTO של בכנס הפתרון את הציג החברה, של המו״פ וסמנכ״ל Lynx ומחשבים אנשים מבית
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קנטור ניב צילום: אפקטיב״ט. של והמו״פ הטכנולוגיות סמנכ״ל פיטום׳, איתן

 הגברים אצל שנים: 1.6ב- האחרון בעשור גדל ונשים, גברים ־ הישראלים שלנו, החיים שנות מספר החיים. תוחלת מתארכת כך מתקדמים והרפואה שהמדע ככל
 בתוחלת והמכובד הרביעי במקום נמצאת ישראל הצרות, ושאר המלחמות למרות שנים. 85.7ל- 84.1 מ- נשים ואצל אשתקד, 81.7ל- 2015ב- שנים 80.1 מ-

וספרד. שוו״ץ יפן, אחרי החיים,

 או וברווחה, בטוב האלה הנוספות השנים את לחיות אפשר אבל מתארך, ח״ם שאנחנו השנים שמספר ונחמד טוב זה ח״ם? איכות בלי ח״ם תוחלת מהי אבל
קוגניטיבית". "חדות שמכנים מה או - חד זיכרון בלי טובה ח״ם איכות ואץ בפחות.

 אפקטיביים בשם ישראלי סטארט-אפ היא זה בתחום שפועלות החברות אחת לעזר. באה הטכנולוגיה כאן גם צפו׳, ד׳ באופן ולמעשה במפתיע, שלא
)Effectivate,( בכנס שלה הפתרון ואת אותה הציג החברה, של והמו״פ הטכנולוגיות סמנכ״ל פיטוסי, איתן גרנות. שי ידי על שנים שמונה לפני שנוסד Cloud 

for Startups של Lynx אביב. בתל בבורסה באחרונה שנערך ומחשבים, אנשים מבית

הזיכרון את ומשפרים משהקים
ותיקים". אזרחים רק ולא - רבים אנשים שחשים קוגניטיבית, הידרדרות של הבעיה את לפתור לסייע ״מנסה שאפקטיב״ט הסביר פיטוס׳

 כל ממפגשים. הימנעות כדי עד מזה שסובל האדם את שמביאה נמוכה, עצמית ובהערכה בנפילות זיכרון, בבעיות ביטוי ליד׳ בא קוגניטיבית בחדות "חוסר לדבריו,
שלו". בעצמאות פוגע זה

 ולאנשים טבעית, הידרדרות עם לאנשים ש-״טוב קוגנטיב׳, לאימון כלי ומכירת בפיתוח הוא שלה העיסוק עיקר אבל בתחום, למטפלים קליניקה לאפקטיב״ט יש
פיטוס׳. אמר פיזית", ופגיעה שבץ כגון פגיעות שעברו

 יכולות לשחזר ומנסה החברה, של המשחק עם שמתאמן מ׳ של הקיימות הזיכרון יכולות את מייעל ה־ס־ס, לפי שלה, האימון "שדות": בשני פועלת אפקטיב״ט
רוח". ואורך סבלנות שדורש "מה - אותן שאיבדו לאנשים זיכרון

 הצורך רמת לפי למשתמש עצמו את מתאים "האימון צ״ן. לחזק", שרוצים הזיכרון של בתכונה תומך מהם אחד שכל ממשחקים, מורכב שלנו הקוגניטיבי "האימון
 אבל מאמץ, מעט לא קוגניטיביות מבעיות שסובל מהאדם דורש המשחק :Win-Win של מצב פיטוס׳, לפי כאן, יש בשיא. אותו לשמור לסייע ומנסה שלו, והיכולות

כגון יומיומיות, בפעולות ביטוי ליד׳ בא משחק כדי תוך משיג שהמתאמן בזיכרון שהשיפור הוא התסכול את למנוע שיכול מה לתסכול". לו לגרום בלי זאת עושה הוא
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